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La Compagnia San Giorgio ¢ il Drago
¢ Magici Castelli

La COMPAGNIA SAN GIORGIO E IL DRAGO nasce moralmente nel 1989, nei boschi
di Schilpario con il nostro attuale art director, allora nei panni di un giovane allenatore
di piccoli calciatori, alle prese con l'irrisolvibile quesito di come,-a fine allenamento, si

potesse riempire in modo piacevole il tempo di questi ragazzi. Ovviamente le Lire
++ adisposizione per I'extra time erano poche e frutto della “colletta”
dello staft degli allenatori.

E cosi che con poche forbici, montagne di carta stagnola, stracci di fortuna, qualche
vecchia tempera e pennelli spelacchiati, cominciarono a prendere vita le prime armature,
i primi elmetti e gli sgangheratissimi archi: in poche parole nacque il progetto
ludico-didattico oggi conosciuto con il nome di "Una Magica Storia"

e proposto nelle nostre gite scolastiche nei castelli.

Le prime gite iniziarono negli anni novanta, fra le mura di un solo castello;
ma presto i castelli divennero due, poi cinque, poi dieci, fino a dar vita al circuito

che tutti conoscono con il nome di Magici Castelli.

-

La sede della Compagnia ¢ un luogo da sogno con piu di 25.000 costumi tutti curati nei
minimi dettagli dalla sartoria interna. Artisti, animatori, trainer e tutto il personale sono
selezionati accuratamente e seguono una formazione interna con costanti aggiornamenti

tra laboratori di pelletteria, lavorazione del cuoio e make up.
Tutti i Magici Castelli del circuito soddisfano precisi criteri qualitativi per la sicurezza,

i servizi e 'ospitalita.

Vi auguriamo buon viaggio nella nostra rivista ma, soprattutto,
nelle nostre Magiche Avventure
LO STAFF
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Una Magica Stora

AGICA STORIA ¢ un’esperienza che consente ai partecipanti di immede-
simarsi totalmente in personaggi storici o leggendari, dagli antichi faraoni

egizi, ai legionari romani, dai cavalieri medievali alle guardie napoleoniche

. e vivere avventure in epoche lontane o luoghi immaginari senza porre alcun limitealla
fantasia di chi crea I'avventura.
Un grande gioco in cui i bambini vengono accompagnati dai nostri trainer che li

aiuteranno a comprendere man mano le valenze educative dell’avventura.

I RUOLI DEI GIOCATORI

II modo piu semplice per spiegare come funziona un'avventura in costume ¢ pensare
a un libro, una rappresentazione teatrale o a un film, nei quali esistono due figure
principali ben distinte:

[ Personaggi-giocatori: bambini dalla scuola dell’infanzia fino alla secondaria di
primo grado che, ignari di cosa li aspetta, si troveranno immersi nella storia che li
stimolera a interagire € cooperare per raggiungere lo scopo finale.

I Trainer: giocatori adulti i quali, essendo a conoscenza della trama, hanno il compito
molto importante di trasportare nel vivo dell'avventura gruppi di giocatori, recitare
con loro, creare lo spirito del gioco e dare importanza alle singole esigenze dei
partecipanti e al lavoro di squadra.

E QUINDI UN GIOCO ... Si, MA NON SOLO!

La ricerca di temi unici realizzati con la stessa cura e attenzione di uno spettacolo
puo richiamare nel gioco I’attenzione di un pubblico vario ed esigente come lo sono i
bambini. La collaborazione tra 1 giocatori e 1 trainer esalta il rispetto della personalita
altrui e valorizza la correttezza e I’inclusivita. '
Le scene si susseguono una dopo l'altra, rispettando la trama e i cambiamenti
apportati dagli eventi. '

I Magici Castelli - www.magi‘cicaatelli.it
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La principale caratteristica che contraddistingue 1’avventura in costume da tutti gli
altri giochi ¢ l'assenza di competizione tra 1 singoli bambini.

Si crea quindi un forte spirito di gruppo in cui tutti i partecipanti sono stimolati

a contribuire al divertimento degli altri con spirito di collaborazione, coesione e
altruismo. 1

OPPORTUNITA EDUCATIVE DELL’AVVENTURA

- accoglienza e accettazione di tutti da parte di tutti;

- superamento di blocchi e inibizioni individuali, come vergogna e timidezza;

- assimilazione d'idee e valori difficili da proporre singolarmente;

- sviluppo e sostenimento del senso d'appartenenza a realta piu grandi e complesse;
- sviluppo dell'identificazione in modelli positivi e caratteristiche individuali.

- W
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Le nostre Magiche Storie

Infanzia Storiche fantasy
3 -6 anni primarie ¢ secondarie primaric ¢ secondarie
Nel Regno di Camelot Giulio Cesare e 1 Galli Re Artu e i cavalieri della
Nel Regno di Sensomatto = L'epopea di Carlo Magno - tavola rotonda
alla ricerca dei 5 sensi Assalto al Castello La Leggenda di Robin Hood
Le Leggende Irlandesi I1 Grande Far West L'Odissea: Il ritorno di Ulisse ad Itaca
alla scoperta delle stagioni Roma e I'Antico Egitto

Lo'Scrigno delle Emozioni

‘ﬁ_
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Ogni Magica Storia ha un costo di €11* a bambino, ;

a cui va aggiunto il biglietto d'ingresso | Una magica storia
ed eventuale visita/laboratorio della struttura ospitante. I pud essere svolta
I direttamente
*11 prezzo si riferisce a gruppi pari o superiori a 50 partecipanti da lunedi a venerdi. | a scuola al costo

di €11* a bambino !

Per gruppi con meno di 50 partecipanti, nei weekend e nei festivi,
il prezzo potrebbe subire maggiorazioni.
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Edu Escape

H partire dalle classi seconde di scuola secondaria di 1° grado

L'evoluzione della classica Escape Room, una nuova esperienza di intrattenimento didattico
che combina il gioco con nozioni culturali, dalla storia alle scienze, in maniera innovativa.
Una straordinaria occasione per imparare divertendosi!

L'attivita puo essere svolta da piccoli e grandi gruppi in contemporanea,
garantendo il coinvolgimento attivo di tutti 1 partecipanti.

|

L
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‘1 segreto di Leonardo da Vinci
I Corsari del Nuovo Mondo
La Belle Epoque (In arrivo)

Edu Escape ha un costo di €10* a bambino,
a cui va aggiunto il biglietto d'ingresso
ed eventuale visita/laboratorio della struttura ospitante.

*11 prezzo si riferisce a gruppi pari o superiori a 50 partecipanti da lunedi a venerdi.

Per gruppi con meno di 50 partecipanti, nei weekend e nei festivi,
il prezzo potrebbe subire maggiorazioni.
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FINALITA INFORMAZIONI g

- promuovere la conoscenza della storia e delle scienze Sono necessari tavoli e sedie per i partecipanti

- divertirsi in maniera intelligente I partecipanti non saranno vestiti a tema

- migliorare la capacita di lavorare in gruppo La durata ¢ di circa 1h e 30 min.

- favorire 1'integrazione scolastica E possibile svolgere Iattivita in inglese

- incrementare il pensiero laterale . (da specificare in fase di prenotazione) .

- stimolare la curiosita e lo spirito di iniziativa . ' W

<. _
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Progetti Stagionali

Spettacolo der Burattim

I nostri piccoli eroi dovranno aiutare i
Burattini della storia a trasformarsi in
persone vere. Un’incredibile avventura
prendera vita, un grande gioco pieno di
sorprese e divertimento!

TEMI i3
- La Vera Storia di Re Carnevale

- Re Uboldo ¢ la Strega Puzzarda

- Valverdura, mangio frutta da paura

... € tanti altri

E possibile organizzare una

Magica Festa di Natale

con animazione, avventura in costume,
laboratorio delle letterine con censegna
A a Babbo Natale.

Su richiesta anche a tema Harry Potter
per un Natale all’insegna della magia

e o 6 y 8 Al i I Magici Castelli - www.magicicastelli.it i
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 Progetti Speciali

Incontro con la Stora

I partecipanti saranno catapultati in un §
altro periodo storico e vestiti a tema |
rievocheranno avvenimenti usi

e costumi dell'epoca.

L'approccio usato sara quello
dell'immedesimazione attraverso al for-
mula innovativa della RievocAvventura.

TEMI
Roma e Medioevo

In un vortice di profumi, colori e sapori
i giovani popolani, vestiti a tema storico,
' conosceranno gli usi e costumi

- di un'epoca lontana. _

P Parteciperanno a laboratori o lezioni
didattiche dove toccheranno con mano
 gli oggetti di ogni mestiere. -

¥ Quattro mestieri (fino a 50 partecipanti)

¥ Lo Speziale, L'Armaiolo, ;

# L'Amanuense, Il Vasaio

N ﬁ | (sopra 1 50 partecipanti ¢ possibile aggiungere

SN2 = un mesticre ogni 25 bambini)

iil 1 Magici Gastelli - www.magicicastelliit (53 i
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. Rocca Visconteo Venceta

Magici Castelli

W

Lonato Del Garda (BS)

La Rocca di Lonato che, con i
suoi merli guelfi, il suo ponte le-
vatoio, 1 suoi camminamenti di
guardia affacciati verso il lago da
un lato e il centro storico dall'altro
e l'ampio quartiere interno della

* "Rocchetta", si staglia imponente

sul versante sud del Lago di Gar-
da, ¢ lo scenario ideale per sognare
un'avventura e ancor piu per viver-
la!

Quale miglior luogo dell'antico
pozzo del Quartiere principale per
incontrare

il Mago Merlino? Quale punto piu

adatto per una battaglia se non il -

grande parco che circonda il cas-

i

LOMBARDIA

tello? Quale miglior posizione per il
lancio delle frecce se non i merli della
rampa di salita? Come non sentirsi inti-
moriti dalla voce del troll che rimbom-
ba dal profondo delle prigioni?

L'avventura sara piu realistica che mai
negli ampi spazi offerti da questo cas-
tello. Inoltre, la Rocca di Lonato offre
una vista mozzafiato sul Garda.

All'interno della Casa del Capitano ¢
ospitato il Museo Civico Ornitologico
con piu di 350 esemplari rappresenta-
tivi dell'avifauna italiana. Una giornata
a Lonato sara davvero indimenticabile!

J‘ X \ ‘
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Costi
Ingresso e €14,00
avventura cad bambino ,
1n costume
Laboratorio contattare
030 9130060

o visita guidata

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenotazione

telefono
345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Caratteristiche

o Attivita didattica o visita guidata
facoltativa alla casa-museo e
Biblioteca.

*  Pic-nic all'aperto o spazio coperto
in caso di maltempo.

*  Museo ornitologico visitabile
liberamente.

e Vasti spazi utilizzabili sia
all'interno, che all'esterno

»  Servizi sanitari disponibili.

e In caso di maltempo verra
effettuata I'animazione sostitutiva
al chiuso: "Usi e‘costumi del
medioevo'.

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4

I Magici Castelli - www.magicicastelli.it
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" Villa Raimondi
| Gironico al Monte (CO)

Villa Raimondi ¢ posta fuori del
centro abitato di Gironico, in po-
sizione dominante, nella frazione
di Gironico al Monte. Le origini si
fanno risalire a Lotterio Rusca, si-
gnore di Como, prima del 1430, data
che compare sull’affresco con la
Crocefissione, posto al primo piano
a lato dello scalone di ingresso. La
potente famiglia Rusca si imparento
successivamente con gli Odescal-
chi, famiglia di ricchissimi mercanti
comaschi, fra i cui membri vi era
Benedetto Odescalchi, il futuro papa
Innocenzo XI Odescalchi, che scelse
Alessandro Rusca come suo camer-
iere segreto. Nel Settecento 1’edificio

E{ I Magici Castelli - www.magicicastelli.it

fu ampiamente rinnovato, realizzando una
porzione di giardino all’italiana sul lato
sud, aggiungendo nel grande parco una
lunga scalinata, affiancata da statue, e col-
locando, in corrispondenza degli accessi,
cancellate e pilastri con statue.

Alla morte dell’ultimo Odescalchi, le vas-
tissime proprietd passarono al marchese
Giorgio Raimondi Mantica fervente pa-
triota e garibaldino. Nel 1907, la vedova
dell’ultimo marchese Raimondi vendette
villa e terreni all’ingegnere milanese Gui-
do Valerio, bisnonno degli attuali propri-
etari.

Oggi la villa fa parte del circuito
dell'associazione "Dimore Storiche Itali-

Costi

Ingresso e €14,00

avventura cad bambino

in costume

Visita guidata s €2,50
cad bambino

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenotazione

telefono
345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Caratteristiche

* Luogo chiuso per pranzo al sacco,
in caso di maltempo. ;

*  Pic nic nel parco in caso
di bel tempo. #

+  Servizi sanitari disponibili.

» Accesso consentito ai disabili nella
maggior parte degli spazi

del parco.

»  Dalla proprieta partono alcuni
sentieri: -

e percorso Livilena per raggiungere
il laghetto

e la Fonte Livilena;

«  percorso alla "Tomba
del Marchese".

¢ In caso di maltempo verra
effettuata 1'animazione sostitutiva
al chiuso: "Usi e costumi .
del medioevo".

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4
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Magici Castelli

Rocca di Angera
Angera (VA)

L’antico Castello Medievale che
domina D’estremita del Lago
Maggiore sulla sponda lombarda
¢ la Rocca di Angera, un esempio
di castello giunto intatto fino ai
giorni nostri.

conferisce un valore
aggiunto e attraente per le scuole
che ogni antio si apprestano a
trascorrere la propria gita scolastica
in questo splendido maniero.
Camminando sul ciottolato dei

cortili, accanto ai muretti dei suoi
giardini o addentrandosi nelle sue
antiche sale si avra la sensazione
di essere in un luogo al di 1a del
tempo.

i

LOMBARDIA

Attraversate le corti, si raggiunge
la sommita della torre dalla quale si
gode un panorama mozzafiato sul
Lago e sulle Alpi. Le sale storiche,
impreziosite da affreschi, tele e antiche
decorazioni, incanteranno i bambini e 1
ragazzi di ogni eta.

I1 castello offre una speciale atmosfera
nel suo Giardino Medievale dove ¢
possibile scoprire ’antico significato
storico e botanico. :

Danon perdere il Museo della Bambola
e del Giocattolo, il piu grande d’Europa
che ripercorre la storia da fine ‘700

" fino ai giorni nostri.

‘.pf

A‘ "“!\':t
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Costi
Ingresso e €15,00
avventura cad bambino ,
in costume fino ai 6 anni
€18,00
cad bambino
da 6 a 15 anni
Visita guidata e PN
0323 933478

altre attivita

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenotazione

telefono
0323 933478
email
scuole@jisoleborromee.it

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4

o
;

1 Magici Castelli - www.magicicastelli.it

NIaR & T N s BRE BT PR

h o il g ol e i s D



‘Magici Castelli

Castello di Somma Eomardo

| Somma Lombardo (VA)

Maestoso sopra il suo fossato,
il Castello quattrocentesco dei
Visconti di San Vito accoglie,
vigile e antico, coloro che
oltrepassano le sue mura baciate
dall'edera come un venerando
e benevolo saggio. Sotto i1 suoi
masti quadrati sara ancora piu
epica ogni impresa cavalleresca,
tra gli archi dei colonnati
principesse ed elfi sapranno
ideare un piano per sconfiggere
la strega Morgana, nei suoi cortili
impavidi soldati sapranno porre
astutamente trappole e massi

contro qualsiasi nemico. Grazie
alle sue collezioni, questo anziano

1 Magici Gastelli - www.magicicastelli.it
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amico raccontera come una fiaba la
lunga storia di queste terre: dalle urne
cinerarie della civilta di Golasecca,
il popolo di origine Celta 1i vissuto
tra il IX e il II sec a.c., alle ricche
collezioni di armi e armature spagnole
del 1500, dalla stanza dedicata al Papa
Gregorio XIV che in questo castello
nacque, fino a quella intestata a
Gabrio Casati, personaggio di spicco
del risorgimento italiano. Insomma,
tra 1 suoi torrioni circolari, le sue sale
ornate con arazzi ed affreschi, le mura
del suo fossato e tra i suoi colonnati
ottagonali, scoprirete un punto di
incontro fra bellezza e storia, protetti
da questo amichevole sovrano.

b W

LOMBARDIA & ,

Costi

Ingresso e €15,50
avventura cad bambino
in costume

Visita guidata €75,00
(max 25 cad gruppo) cad gruppo

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,

il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

B Prenctazione

telefono

345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Caratteristiche

* Luogo chiuso per consumare
“il'pranzo al sacco, in caso di
maltempo. L

*  Ampi spazi disponibili nella
corte e nel giardino circostante.

» Visita guidata del castello.

» Servizi sanitari disponibili.

* In caso di maltempo verra
effettyata 1'animazione
sostitutiva al chiuso: "Usi e
costumi del medioevo".

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4
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Magici Castelli LOMBARDIA ' & ’
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Costi
Ingresso e €14,00
avventura cad bambino ,
in costume
Visita guidata €3,00
cad bambino
PR cad bambino

'
]
{
1

Castello di pagazzao

]'el Pagazzano (BG) Per i gruppi inferiori a 50 bambini,

il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Il Castello di Pagazzano sorge giasse all'interno delle mura in caso di -

all'esterno del paese di pericolo. prenotazwne

Pagazzano, lungo “la strada per

Treviglio. La parte pitl antica comprende i grandi  telefono

stanzoni e 1 sotterranei, risalenti a pri- 1 345 2600424

Sul lato nord, all'altezza ma del XV sec. Si crede che nel mas-  email : :
- dell'ingresso principale, ricavato tio si trovi un passaggio che portava scuole@unmondodiavventure.it

dal maestoso torrione centrale, ¢ ad un luogo di grande segretezza che

situato il ponte levatoio ancora fungeva da carcere. Caratteristicbe

oggi in funzione per il passaggio
pedonale, sopra il fossato colmo Il Castello di Pagazzano ¢ oggi gestito . [ castello chiude alle ore 15.00
d'acqua, che circonda I’intero dal Gruppo della Civilta Contadina di

G Servizi sanitari disponibili.
edificio. Pagazzano.

e Laboratori didattici a cura della
Civilta Contadina di Pagazzano.

e Incaso di maltempo verra effettuata
l'animazione sostitutiva al chiuso

Lungo le mura éorge la torre di
vedetta da cui suonava la ¢
campana, perche la gente si rifu-

"Usl e costumi del medioevo".

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4

I Magici Castelli - www.magicicastelli.it
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‘Maguci Castelli

" Castello di Camairago |
| Camairago (LO)

Tra le Provincie di Lodi, Cremona
e Piacenza, il castello Borromeo di
Camairago ¢ un perfetto esempio
di corte fortificata, con il suo
ampio cortile interno, la doppia
guardia di ingresso e i due torrioni
che sorvegliano il parco nei due
fianchi non protetti dal canale.
Sara facile sognare di essere in un
mondo lontano passeggiando sotto
'antica meridiana, mentre le oche
del recinto faranno la guardia per
avvisarvi dell'arrivo di un esercito
avversario o della terribile Strega
Morgana.

L--.1 I Magici Castelli - www.magicicastelli.it
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LOMBARDIA * ,

Un luogo silenzioso e carico di storia
dove sarete 1 soli ospiti esclusivi.

Le mura solenni vi racconteranno
dell'antica strada romana che i
sorgeva a collegare Cremona a
Milano, della fierezza del conte
Vitaliano che nel 1400 pose la prima
pietra, di San Carlo che abito queste
mura, dei feroci lanzichenecchi che
assediarono Mantova, dello sdegno
del Generale Radetzky, che da qui
nel 1848 rifiutd un armistizio con gli
italiani.

P
P

Costi

Ingresso e €14,00

avventura cad bambino

in costume

Visita guidata : €2,50
cad bambino

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenotazione

telefono
345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Caratteristiche

* Luogo chiuso per consumare
il pranzo al sacco, in caso di
maltempo. L

*  Ampi spazi disponibili nella corte
e nel giardino circostante, tutti
privati e cintati.

»  Visita guidata del castello a
cura della Compagnia San
Giorgio e il Drago prenotabile
facoltativamente.

. Servizi sanitari disponibili.

* In caso di maltempo verra
effettuata 1'animazione sostitutiva
al chiuso: "Usi e costumi del
medioevo".

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4
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Magici Castelli LOMBARDIA

g

o
Costi
Ingresso,
avventura €18,00 .
in costume cad bambino

e visita guidata

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

A

- ﬂ Castello di Zavattarello

| Prenotazione
| Zavattarello (PV)
" telefono
345 2600424
email

Completamente costruita in pietra,
la rocca ¢ un mirabile esempio di
architettura militare ghibellina, la
cui funzionalita le ha permesso di
resistere a numerosi assedi senza
mai venire espugnata. Tutto il
.- complesso ¢ aperto al pubblico,
dalle prigioni alla sala delle feste,
dal camminodi ronda alla stanza
del fantasma, che la leggenda
vuole abitata dallo spettro di Pietro

scuole@unmondodiavventure.it

Caratteristiche

* Luogo chiuso per il pranzo al
sacco, in caso di maltempo.
e Servizi sanitari disponibili.

* In caso di maltempo verra
effettuata I'animazione sostitutiva

: Dal Verme. passo, la vita di centinaia di persone che al chiuso: "Usi e costumi del
Ci0 che colpisce di piu il visitatore pasgando diqui hanno‘m Glalchemgda medloevp i :
& limponenza e l'emozione che lasciato una loro traccia, un frammento ¢  Per raggiungere il castello, ;
suscita, essere : completamente della loro vita ¢ dek loro'tsmpo. perF or'rere l.m g s
smmersi in oltre “mille .anni di . Questa eredita ‘¢ stata accolta dalle a'p'ledl, all'interno del parco locale
storia, il ripercotrere, passo dopo * guide, dai custodi, dagli amministratori di interesse sovracomunale 'Dal
, del Comune e da tutti coloro che Verme'.

oggl amano questo luogo magico ¢ si

impegnano per trasmettere al presente Per scegliere il tema della vostra

e al futuro la grande eredita del passato, avventura consultare pagina 4

che ¢ la miglior lezione per iniziare a
R costruire un futuro migliore.

%

& 'I":-
W -

g Sl I Magici Castelli - www.magicicastelli.it :_rI
ULty et bl 0 Tl T L e e b i R T L B 2w i L PN T R it e LT R A




‘Magici Castelli
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Castello di Chignolo Po
| Chignolo Po (PV)

Il castello di Chignolo Po stupisce
1 suoi visitatori con la maestosa
torre fatta edificare da Liutprando,
re dei Longobardi, nel 740 d.C.,
dalla quale si controllava un lungo
tratto del Po.

Dal 1700 al 1730 fu trasformato
in una vera Reggia settecentesca,
dove soggiornarono Papi,
imperatori, re, principi, arciduchi
e, tra gli ospiti, anche il generale
Napoleone che, proprio sul campo
di Chignolo Po, sconfisse gli
Austriaci nel 1796.

I meraviglioso

borgo, gli

splendidi giardini e le stupende
sale, affrescate da artisti di scuola

LOMBARDIA *

tiepolesca, rendono il castello un luogo
senza tempo.

Le cucine medievali affascinanti e
ricche di sorprese conservano altresi
utensili e oggetti pieni di storia.

Immersi in questa suggestiva
cornice passerete una gita scolastica
indimenticabile, dove sara possibile
godere del fascino di un luogo incantato
e sentirsi parte di una fiaba.

o
o ‘
¥

Costi
Ingresso,
avventura €19,00
in costume cad bambino

o

e visita guidata

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenotazione

telefono
345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Caratteristiche

* Luogo coperto per pranzo al sacco
*in caso di maltempo, incluso.

Uso scuderie e Corte delle Arti e
dei Mestieri inclusi.

*  Uso del parco con Belvedere,
incluso.

»  Servizi sanitari disponibili.

* In caso di maltempo verra
effettuata l'animazione sostitutiva
al chiuso: "Usi e costumi del
medioevo".

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4

i
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Animazione in costume
al Castello Sforzesco di Milano

in collaborazione con OPERA D'ARTE

Preparatevi a vivere una fantastica avventura
in costume, che vi riportera indietro nel tempo!
Corre il lontano 1482 quando Leonardo da
Vinci giunge per la prima volta a Milano.
Alla corte degli Sforza, su richiesta del Duca
di Milano Ludovico il Moro, 1nizia a lavorare
a progetti di ingegneria militare per sconfig-
gere, in strategia ed ingegno, le truppe Franc-
es1, nemiche del Duca.

I partecipanti vestiranno 1 panni di giovani
apprendisti, alle prese con le invenzioni e gli i : e &
incessabili colpi di genio di Leonardo. Attra- TN &

verso l'attento studio e le ardue prove da superare, potranno diventare loro stessi
-Leonardo Da Vinci!

Scopriranno il Codice Atlantico ed 1 segreti in esso custoditi; diverranno abili strateghi e saranno proc-
lamati "Genio, Inventore ed Artista del secolo"!

16



Visita guidata

al Leonardo3 Museum,
galleria Vittorio Emanuele 11

in collaborazione con LEONARDQO3
Leonardo3 - Il Mondo di Leonardo € una

mostra ideata e realizzata dal Centro studi
Leonardo3 (L3), ospitata negli splendidi spa-
zi delle “Sale del Re” in Piazza della Scala a
Milano - Galleria Vittorio Emanuele I1.

In questa occasione scuole primarie, sec-
ondarie di I grado, centri estivi ed oratori
scopriranno il vero e autentico Leonardo Da
Vinci, in tutte le sue sfumature: da grande in-
ventore ed ingegnere, a scultore e pittore.

Dopo l'avvincente avventura vissuta all'ombra

delle imponenti mura del Castello Sforzesco, 1 partecipanti vedranno con i propri occhi 1 progetti realizzati
sottoforma di ricostruzioni multimediali (es. L'ultima Cena, La Dama con I'Ermellino etc.) e di riproduzi-
oni reali delle macchine leonardesche.

Al termine della visita guidata, della durata di un’ora circa,
gli studenti potranno trattenersi in mostra per un appro- ‘ COSTI (a bambino)
fondimento autonomo degli aspetti di maggior interesse,

i . ) o ) = Avventura in costume €12,00
con il sussidio di postazioni interattive. (al Castello)

Visita al Castello (prenotazione a parte)

Ingresso alla mostra e +€6,00

Info e prenotazioni visita LIBERA

telefono: 34526 00 424 Visita GUIDATA +€3,00
1 c - facoltativa
email; scuole@unmondodiavventure.it (facollztie)

Lunedi chiuso.
Per gruppi inferiori a 50 bambini,
il costo potrebbe subire delle maggiorazioni.

74



Magict Castelli

| Castello di Piowera
Piovera (AL)

Il castello di Piovera nasce come

fortezza per la difesa del territo-

rio nel XIV sec. su antecedenti

accampamenti romano, longob-

ardo e carolingio e sulle rovine di

un convento probabilmente tem-
* plare.

Sorge come postazione in una
posizione privilegiata, per il pas-
saggio dei ricchi mercanti sulla
famosa "Via del Sale" e dei pel-
legrini che percorrevano la Via
Francigena da Roma a Parigi.

Passato indenne,’ sotto molteplici -

dominazioni, ¢ giunto ai giorni

L

i

PIEMONTE

nostri con l'attuale proprietario, il
conte Niccolo Calvi di Bergolo, che
ha creato, al suo interno e nel giardi-
no, suggestivi percorsi storico-artist-
ici aperti al pubblico.

Sara proprio tra le fronde degli alberi
del parco o tra le mura del castello
che i nostri piccoli eroi si metteranno
sulle tracce di elfi e folletti oppure di
prodi cavalieri pronti a tutto pur di
difendere il maniero dai nemici in ar-
rivo! Siete pronti a vivere una grande
avventura?

Costi

Ingresso e €16,00
avventura cad bambino ,
in costume

Visita guidata inclusa

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenotazione

telefono
345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Caratteristiche

*  Luogo chiuso per il pranzo al
sacco.

e Servizi sanitari disponibili.

e Presenza di fossati.

e Laboratori didattici.

e Accessibile ai disabili nella
maggior parte degli spazi.

e In caso di maltempo verra
effettuata I'animazione sostitutiva
al chiuso: "Usi e costumi del
medioevo".

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4

I Magici Castelli - www.magicicastelli.it
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‘Magici Castelli

Castello di Vogogna
",I Vogogna (VB)

Domina e spicca sul borgo me-
dioevale come una gemma sopra
un diadema. Il castello Visconteo
di Vogogna osserva e protegge la
valle e la pianura dell'Ossola con
la sua alta torre semicircolare ¢ la
sua lunga cinta muraria.

Di origine Romanico-Longobarda
questo castello ¢ stato ampliato
nel XIV secolo, aggiungendo alla
rude robusta forma difensiva della
Rocca, i ricchi elementi del Cas-
tello Medioevale del 1300.

I suoi numerosi pertugi e la sua
forma, nata per rendere il comp-

{.ﬁ:w}finn

w-g I Magici Castelli - www.magicicastelli.it

PIEMONTE

lesso facilmente difendibile anche con
pochi uomini, renderanno ancora pit
emozionanti le battaglie dei piccoli
soldati nelle avventure in costume.

Mentre 1 suoi verdi cortili saranno il
posto ideale per incontrare un fauno o
un leprecano. Le guardie superiori of-
friranno poi una vista indimenticabile,
mentre le sale interne con la loro sto-
ria sapranno calamitare I'attenzione di
qualsiasi visitatore. Un piccolo tem-
pio di storia a meta strada tra il cielo e
uno dei borghi piu belli d'Italia.

A ¥,

Costi

Ingresso e €16,00
avventura cad bambino
in costume

o

Visita guidata inclusa,

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenotazione |

telefono
345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Caratteristiche

*  Luogo chiuso per pranzo al sacco.
*  Visita guidata del castello
' prenotabile facoltativamente.

+  Struttura adiacente a borgo storico.

e Servizi sanitari pubblici
disponibili.

e In caso di maltempo verra
effettuata l'animazione sostitutiva
al chiuso: "Usi e costumi del
medioevo".

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4
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Magici Castelli

[ fortezza Sarzanello
| Sarzana (SP)

Chi si reca a Sarzana non puod
che venire attratto da quella im-
ponente costruzione che domina
la vallata del Magra dall'alto del
colle di Sarzanello. La Fortezza ¢
I'immagine piu immediata, la piu

* rappresentativa, a testimonianza
della passata grandezza.

Oggi non ¢ altro che il prodotto
ultimo di eventi storici che videro

i

LIGURIA

Sarzana ed il suo territorio costante-
mente al centro di dispute, gener-
ate dalla posizione strategica di cui
godeva. Era anche nodo stradale di
fondovalle, attraversato da strade
di grande comunicazione come
I'Aurelia, la via Romea e la via per
Parma e Piacenza.

Costi a struttura

Ingresso e €16,00
avventura cad bambino
in costume

Visita guidata inclusa

Per 1 gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenctazione

telefono
345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Per vivere un'‘estate 2023 esplosiva e Piena di emozioniil
Ti asPeHano settimane in barca a vela e Campi estivi a tema

I Magici Castelli - www.magicicastelli.it ;
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‘Magici Castelli  LIGURIA

Caratteristiche
delle Fortezze

NB: l'avventura sara svolta in una delle -
* due fortezze, a scelta della scuola.

» La visita GUIDATA riguardera
la medesima, a meno che la
'scuola non scelga 1'opzione
SPECIALE, indicata nelle
caratteristiche qui di seguito.

*  Luogo chiuso per pranzo

al sacco.

SPECIALE:

Visita guidata combinata

ai castelli di Sarzanello e

Firmafede € 7,00 cad. bambino

*  Ampi spazi disponibili.

* Servizi sanitari disponibili.

* In caso di maltempo verra
effettuata l'animazione
sostitutiva al chiuso: "Usi e
costumi del medioevo".

fortezza firmafede
| Sarzana (SP)

La fortezza di Sarzana, detta anche
la Cittadella o Fortezza di Fir-
mafede, sorge al bordo delle mura
cittadine. La fortezza viene cos-
truita in fasi successive. Gia pre-
sente in epoca medioevale viene a
far parte del programma difensivo
dei Medici e viene completamente
ristrutturata tra il 1487, anno in cui
1 Medici prendono possesso della
citta. La fortezza passa poi alla

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4

repubblica di Genova, rimanendovi
fino al 1797. Nel XIX secolo, con
I’annessione della‘repubblica al regno
Sabaudo e con i radicali: mutamenti
delle strategie difensive, la fortezza
viene utilizzata come caserma di poli-
zia e come carcere.

Attualmente rappresenté un polo per
molteplici attivita culturali di richi-
amo, anche, nazionale.

& e .
Per info e Preno+azioni NnFfobrucaliffiit -
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Magici Castelli

Borgo Grazzano Visconti
Grazzano Visconti (PC)

Attraversare l'arco d'ingresso del
Borgo di Grazzano Visconti sig-
nifica passare un portale verso un
altro tempo, per immergersi in
un'ambientazione unica nel suo
genere. E facile perdersi nella

* fantasia passando sotto le finestre

R Ty
LR S e R L Ly

decorate delle sue dimore, per le
. L] oL, &

vie coperte di ghiaia, la corte, os-

servando le fontane.

Come non sentirsi davvero parte
delle fiabe quando anche il paes-
aggio intorno a noi ciparla di ep-
iche avventure, di impavidi cava-
lieri, di ammalianti dame, di fatati -
personaggi e di' terribili briganti?

Con 1 suoi ampi spazi, i suoi vicoli
e 1 suoi giardini ogni angolo sara
luogo congeniale per una sorpre-
sa, un incontro, un'imboscata; un
teatro perfetto per le nostre storie.
Passerete una giornata all'aria ap-
erta dove sara possibile trovare ac-
coglienza nella spaziosissima area
pic-nic, ristoro nei numerosi bar.

Prendete un frammento di. questa
fabbrica di sogni nei suoi negozi, o
semplicemente godete del fascino
delle sue vie e i suoi porticati, non
ve ne pentirete!

Costi

Ingresso e €13,00
avventura cad bambino ,
in costume

Visita guidata non prevista

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenctazione

telefono
345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Caratteristiche

*  Borgo accessibile ai disabili.

»  Possibilita di visitare liberamente
il borgo.

e Ampia presenza di punti ristoro
(bar e ristoranti) e negozi turistici.

* Servizi sanitari disponibili in loco.

e Parcheggio pullman a pagamento.

* In caso di maltempo verra
effettuata I'animazione sostitutiva
al chiuso: "Usi e costumi del
medioevo".

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4

I Magici Castelli - www. mag\gcasxelli.it
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San Pietro in Cerro (PC)

Abbracciato dal verde, il castello
di San Pietro in Cerro ammalia i
suoi visitatori sin dall’aprirsi del
suo cancello: ¢ facile ritrovarsi a
percorrere il viale alberato con gli
occhi rapiti dall’arco della guardia
o sentirsi sopraffare dallo stupore
allo schiudersi della sua corte e
dei suoi limpidi colonnati; ¢ facile
farsi incantare dalla bellezza delle
sue 30 sale interne riccamente
decorate, cosi come apprezzare la
competenza della sua ospitalita.

Una fedele e preziosa testimoni-
anza di dimora gentilizia quattro-
centesca, che si innalza solenne

<. _
i 1 Magm Castelli - www.magicicastelli.it

" Castello di San Pictro in Cerro

con il suo mastio e le sue torri sopra
uno splendido parco, nella quiete
della bassa val d’Arda, trasformera
la vostra gita scolastica o viaggio
d’istruzione in una giornata che dif-
ficilmente dimenticherete. A cavallo
tra ’austerita esteriore della rocca e
la sua grazia interna, si potranno vi-
vere, indisturbati, epiche avventure e
sogni ad occhi aperti. Gli ampi spazi
offriranno il terreno ideale per glori-
ose battaglie, la ricca corte il degno
scenario per un’incoronazione, il suo
giardino la magica dimora di splen-
dide fate.

3 Y, (755809

Costi

Ingresso e €17,00
avventura cad bambino
in costume

Visita guidata inclusa,

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenctazione s

telefono
345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Caratteristiche

*  Luogo chiuso per pranzo al sacco.

* Possibilita pic-nic all'aperto nel

 parco.

e Visita guidata al castello
prenotabile.

*  Punto ristoro (bar) prossimo al
castello.

e Servizi sanitari disponibili.

*  Accesso consentito ai disabili.

* In caso di maltempo verra
effettuata l'anim_azioqe sostitutiva
al chiuso: "Usi ¢ costumi del
medioevo".

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4
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[ Rocca di San Giorgio Piacentino
I'll San Giorgio Piacentino (PC)

La Rocca di San Giorgio Piacentino,
attribuita all’architetto Vignola, fu
realizzata alla fine del X VI secolo da
Alessandro Anguissola del ramo di
San Giorgio.

* Estinta la famiglia Anguissola, la
Rocca di San Giorgio passo nel 1637
al Marchese Fabio Scotti di Castel-
bosco, Conte di San Giorgio, che

.~ dopo lunghi lavori la destino a di-
mora estiva.

2 (A
il
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Nel 1762 il Conte Paolo Scotti rac-
chiuse la Rocca con un muro di cinta
circondandola di uno stupendo parco
popolato di daini e di cervi.

Nel 1820, alla morte del Conte Paolo
Scotti, la figlia Clelia porto la Rocca
in dote al Conte Ferdinando Negri
della Torre. La figlia Maria Negri della
Torre, a sua volta, la portd in dote al
Conte Guido Gazzola di Settima.

La Rocca di San Giorgio ¢ abitata an-
cora oggi dalla famiglia Gazzola: Paola
con i figli Leonardo e Matteo.

) -t

Costi

Ingresso e €16,00
avventura cad bambino ,
in costume

Visita guidata inclusa

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenctazione

telefono

345 2600424

email

scuole@unmondodiavventure.it

Caratteristiche

Luogo chiuso per pranzo al sacco.
Possibilita di pic-nic all'aperto.
Servizi sanitari disponibili.
Accesso consentito ai disabili nella
maggior parte degli spazi.

Presenza di un grande bosco con
sentiero

In caso di maltempo verra effettuata
I'animazione sostitutiva al chiuso:
"Usi e costumi del medioevo".

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4

I Magici Castelli - www.magicicastelli. 1t.~: f
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/" Castello di Scipione
det Marchesi Pallavicino
Salsomaggiore Terme (PR)

Immerso nella natura, il Castello
millenario protetto dall’ Aquila Im-
periale, il piu antico della Provin-
cia, si erge sulle bellissime colline
al confine tra Parma e Piacenza, in
un suggestivo borgo medievale. Il
Castello ¢ stato fondato a difesa
dello Stato Pallavicino, feudo di-
retto del Sacro Romano Impero,
dal celebre Adalberto, grande con-
dottiero cantato da Torquato Tasso
e Ludovico Ariosto. I saloni arre-
dati e affrescati portano piccoli e
grandi in un meraviglioso viaggio
indietro nel tempo.

w-g I Magici Castelli - www.magicicastelli.it

-

Nel suo incantevole parco, giova-
ni cavalieri e personaggi fantastici
potranno vivere eroiche avventure;
oppure impegnarsi in valorosi tornei
nell’imponente Cortile d’Onore o nel
sontuoso loggiato Seicentesco, imbat-
tersi in simpatici elfi sulla suggestiva
scala dei cavalli, accanto alle anguste
prigioni, o scoprire il misterioso sa-
lotto del Diavolo, dove tra 1 fauni af-
frescati, si nasconde un’antica via di
fuga. La grande avventura nel Cas-
tello Incantato vi aspetta, siete pronti
a partire?

A ¥,

Costi

Ingresso e €17,00
avventura cad bambino
in costume

o

Visita guidata inclusa,

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenotazione |

telefono
345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Caratteristiche

*  Luogo chiuso per il pranzo al
sacco.

«  Possibilita di pic-nic all'aperto.

»  Possibilita di percorsi naturalistici
da 20/30" A/R che partono dal
castello.

e Vasti spazi utilizzabili all'interno e
all'esterno del castello.

»  Servizi sanitari disponibili.

e Accesso consentito ai disabili.

-+ In caso di maltémpo verra

effettuata I'animazione sostitutiva
al chiuso: "Usi e costumi del
medioevo".

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4
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" Castello di Montecbim;;éao |

“Un' Inespugnabile Fabbrica”, cosi
venne definito nel 1500. Eppure non
¢ solo la sua imponenza a colpire i
visitatori che giungono alle porte di
questa splendida fortezza.

* Dalla balconata a strapiombo sul

e LT

parco d'Enza si ha l'impressione di
essere sulla vetta del mondo. Tra
gli alberi del parco sembrera che
orde di barbari possano giungere
all'improvviso!

Nei suoi giardini un animale magico
potrebbe apparire tra una peonia in

fiore e una rosa,. cosi-come d'altra -

A

parte, il fossato sara luogo prediletto
per rivivere storiche battaglie.

I nostri piccoli e grandi eroi avranno
il compito di confermare o smentire
l'inespugnabilita di questo maniero: ma
fate attenzione! Servira tutto il corag-
gio, l'astuzia e la forza possibile per
sconfiggere nemici astuti e diabolici!

E non dimenticatevi del popolo fatato
che abita le siepi del giardino incantato:
con la loro polvere magica tenteranno
di stordirvi tutti, facendovi dimenticare
il luogo e il tempo da cui arrivate. Pron-
ti per l'avventura?

Costi

Ingresso e €17,00
avventura cad bambino ,
in costume

Visita guidata inclusa

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenctazione

telefono
345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Caratteristiche

» Sala coperta per il pranzo.

»  Servizi sanitari disponibili.

e In caso di maltempo verra effettuata
l'animazione sostitutiva al chiuso:
"Usi e costumi del medioevo".

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4
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" Castello di Bardi

| Bardi (PR)

La Fortezza di Bardi, edificata sul-
la cima di uno sperone roccioso
di diaspro rosso, domina la con-
fluenza del torrente Noveglia con
il Ceno.

Sorta alla fine del IX secolo, ap-
pare fin dalle sue origini un im-
ponente e imprendibile gioiello
di architettura militare.

Dalla meta del Duecento, con i
Landi, diventa Castello e per oltre
quattro secoli, rimane la lussuosa
dimora di principi. All’interno
delle mura, cavalieri difendono
il castello dagli attacchi dei ne-

1 Magm Castelli - www. .magicicastelli.it

mici, vincendo gloriose battaglie e
addestrando nuove reclute: fino al
tramonto udirete il fragore di spade
e lance. Ma fate attenzione: negli
angoli piu impensabili della fortez-
za, si nascondono antichi Stregoni e
Troll mattacchioni!

Avventure adatte per tutte le eta
che renderanno unica ed irripetibile
questa esperienza.

']

- Fy

Costi
Ingresso e €16,50
avventura cad bambino
in costume Incluso spazio
e per il pranzo
Visita guidata: +€30,00
(max 50 cad. gruppo) (<21 bambini)

+€50,00

(>21 bambini)

Per 1 gruppi inferiori a 50 bambini, i
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenotazione

telefono
345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4
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Scopri
i il Progetto
| Speciale
dei 2 giorni
al Castello!
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Speciale
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edificata sulla cima di uno
sperone roccioso di diaspro rosso, domina la
confluenza del torrente Norvegia con il Ceno.
Sorta alla fine del IX secolo, appare fin dalle sue origini un
imponente e inespugnabile gioiello diarchitetturamilitare.

La fortezza di

Bardi,

Dalla meta del 200, con i1 Landi, diventa Cas-
tello e rimane la lussuosa dimora dei principt di
uno stato di montagna per oltre quattro secoli.

2 giomi

......

All’interno delle mura cavalieri e antichi equites difen-
dono il castello dagli attacchi dei nemici, vincen-
do gloriose battaglie e addestrando nuove reclute:
fino al tramonto udirete il fragore di spade e lance.
Ma fate attenzione, negli angoli oscuri e reconditi della
fortezza si nascondono antichi Stregoni e Troll mattac-
chioni! Per non parlare poi delle fate che con la loro pol-
vere combinano sempre tanti pasticci.

28
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al Castello di Bardi

Il Progetto

Un salto nel tempo e nella fantasia per trascorrere due indimenticabili giorni in cui 1 bambini parteci-
peranno a un’avventura coinvolgente ed emozionante.

Indossando abiti a tema da cavalieri o soldati romani, combatteranno epiche battaglie per spodestare
un tiranno medievale o si ergeranno alla difesa del castrum. Potranno gustare sapori antichi parteci-
pando a un banchetto allestito a tema per I’occasione, vivranno veri brividi nei cortili alla luce della
luna, avvolti nell’oscurita della notte prima di trovare finalmente riposo nelle stanze del castello.

Il secondo giorno ¢ di celebrazioni con gare d’arco, torneo d’arme e danze storiche prima della ce-
rimonia conclusiva che 1i vedra investiti del titolo di cavalieri o praefectus e I’incoronazione di Re e
Regina o Consoli.

Il Programma

I° giorno

14.00

14.30

15.00

17.30

19.00

21.00

22.30

Accoglienza alle porte del maniero
vestizione dei partecipanti

Cavalieri o Equites

QGrande avventura in costume
Assalto al Castello o Attacco al Cas-
trum

Fine avventura e congedo

Grande banchetto storico all'interno
del castello

Grande Banchetto o Cena Maxima

Avventura notturna nel castello.
Quali misteri si celano nel buio?

Congedo

I Magici Castelli - www.magicicastelli.it

Invito a corte Invito al Castrum

Temi

2° gorno

08.30

10.00

12.00

12.30

Prima colazione in castello

Grandi tornei e sfide di abilita
Torneo di Cavalieri o Arena

dei Gladiatori

Balli o Danze

Tiro con I’arco o Gara di Sagittari

Chiusura dei giochi e cerimonia

di Investitura

Incoronazione Re e Regina o Nomina
dei Consoli

Investitura dei Cavalieri o Nomina
del Praefectus

Consegna del pranzo e congedo

*ali orari del programma sono indicativi
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. Rocca di Montefiore Conca
| Montefiore Conca (RN)

Montefiore ¢ la capitale medioevale
della Valle del Conca e uno dei paesi
della Signoria dei Malatesta piu inte-
gri e affascinanti. Non a caso Mon-
tefiore rientra nel prestigioso circuito
dei “Borghi piu belli d’Italia”.

I restauri hanno permesso di accedere
ad ambienti fino ad ora non fruibili dal
pubblico, come la Sala dell’ Imperatore
dove sono conservate pitture laiche da-
tate circa un decennio dopo la meta del
Trecento, attribuite a Jacopo Avanzi.

Costi

Ingresso e €18,00
avventura cad bambino
in costume

Visita guidata inclusa

Per 1 gruppi inferiori a 50 bambini, :
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenotazione

telefono
345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Magici Castelli

Rocca del Leone
| Castiglione del Lago (PG)

La Rocca risale al XII secolo e si
erge sulle rovine di una precedente
fortificazione distrutta nel 1091 da
Enrico IV (1050-1106) di Franconia.
La struttura ¢ formata da una cinta
¥ . .

‘muraria poligonale merlata alla guel-

UMBRIA

fa, il mastio triangolare che ha rappre-
sentato per secoli il pitt importante in-
sediamento militare posto sulle sponde
del lago Trasimeno, presto riprendera
nuova vita con le avventure che i
ragazzi vivranno

Costi

Ingresso e €18,00
avventura cad bambino
1n costume

Visita guidata inclusa

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenctazione

telefono
345 2600424

email

scuole@unmondodiavventure.it

1 Magici Castelli - www.magicicastelli.it
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" Castello di Santa Severa
| Santa Severa (RM)

I1 Borgo di Santa Severa e il suo Cas-
tello costituiscono un sito di straor-
dinaria importanza storico arche-
ologico-monumentale di interesse
nazionale. Il Castello, unico nel ‘suo
genere, ¢ sorto nell’alto Medioevo
sui resti della citta etrusca e romana
di Pyrgi, cosi come documentato
dalle ricerche e dai recenti scavi che
hanno interessato il complesso in oc-
casione dei lavori di recupero.

Preparatevi a trasformare la vostra gita
scolastica al borgo di Santa Severa in
un’emozionante avventura in costume!
L'ampia vista sul Mar Tirreno permet-
tera ai protagonisti di prevenire even-
tuali attacchi nemici e difendere valor-
osamente il proprio maniero. Aguzzate
la vista, il mare ¢ covo di grandi insidie!

.'4

‘:'I

»L 1 Magici Castelli - www.magicicastelli.it
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Costi

Avventura €12,00
in costume cad bambino
Visita guidata e €80,00
(max 25 cad gruppo) cad gruppo

Per i gruppi inferiori a 50 bambini,
il prezzo potrebbe subire delle maggiorazioni

Prenctazione H

telefono
345 2600424
email
scuole@unmondodiavventure.it

Caratteristiche

*  Spazio coperto per il pranzo in caso
di maltempo.

«  Servizi sanitari disponibili

* Vicinanza al mare ¢ alla spiaggia
pubblica

*  Visita guidata al museo del
Territorio

*  Accessibile ai disabili

* In caso di maltempo verra effettuata
l'animazione sostitutiva al chiuso:
"Usi e costumi'del medioevo".

Per scegliere il tema della vostra
avventura consultare pagina 4
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Hmmazione a scuola

Portiamo la magia delle nostre avventure in costume direttamente a scuola! Trasformiamo la
classica giornata scolastica in un viaggio nel tempo indimenticabile. E possibile coinvolgere
piu classi di diversi gradi per socializzare e far interagire tutti 1 bambini nel modo piu natu-
rale ma complesso di sempre: giocando!

-4

Per lo svolgimento [ L'animazione a scuola ha un costo di €11* a bambino,

dell'attivita ¢ necessario a cui va aggiunto un rimborso spese di viaggio.
l'utilizzo di un cortile, un

parco o una struttura idonea l *11 prezzo si riferisce a gruppi pari o superiori a 50 partecipanti da lunedi a venerdi.

¢ prevedareluno spazia Al prezzo indicato va aggiunta IVA al 10%.

coperto in caso di maltempo. | Per gruppi con meno di 50 partecipanti, nei weekend e nei festivi,

il prezzo potrebbe subire maggiorazioni.

VUOI ORGANIZZARE L'AVVENTURA IN COSTUME
IN UNA LOCATION STORICA NON CONVENZIONATA
CON IL CIRCUITO MAGICI CASTELLI?

PRESENTACI ALLA STRUTTURA!
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‘Magici Castelli

Si conclude qui il Viaggio nelle Magiche Storie,
vi resta solo da viverle!

Contatti
Ufficio scuole:

345 2600424
scuole(@unmondodiavventure.it

[;{ I Magici gastelli ~ www.magicicastelli.it
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